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01
传媒板块整体业绩概

览



● 2024 年传媒板块总营收达 5071 .43 亿元，同比下降 0 .20% 。 2020-2024 年营收从约 4000 亿增长至 5071 亿，但 2024 年增速由正转负，板块
整体处于调整阶段。

传媒板块营业收入及同比增速（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2024 年传媒板块归母净利润 184 .64 亿元，同比大幅下降 47 .45% ，为 2020 年以来最大降幅。利润端压力显著大于收入端，反映行业盈利能力承
压。

传媒板块归母净利润及同比增速（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2025Q1 传媒板块实现营收 1258 .26 亿元，同比增长 5 .26% ，扭转了 2024 年以来的下滑趋势。游戏和影视院线板块的强劲增长是主要驱动力。

传媒板块季度营业总收入及同比增速（ 2021Q1-2025Q1）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2025Q1 传媒板块归母净利润 110 .77 亿元，同比增长 38 .33% ，增速大幅回升。 2024 年 Q1-Q4 利润逐季走弱， Q1 迎来强势反弹。

传媒板块季度归母净利润及同比增速（ 2021Q1-2025Q1）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2024 年全年传媒板块平均毛利率 31 .12% ，基本与 2023 年持平；平均净利率 3 .63% ，同比下降明显。费用端整体费用水平提升，研发费用略有
下降。

传媒板块销售毛利率和净利率（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



02
游戏板块业绩复苏



● 2024 年游戏板块营业收入 934 .33 亿元，同比增长 7 .74% ，营收保持稳步增长。 2020 年以来板块收入持续扩张，反映游戏市场整体规模扩大。

游戏板块营业收入及同比增速（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2024 年游戏板块归母净利润 42 .48 亿元，同比大幅下降 50 .19% 。营收增长与利润下滑并存，反映行业竞争加剧及部分公司资产减值影响。

游戏板块归母净利润及同比增速（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2025Q1 游戏板块实现营收 267 .19 亿元，同比增长 21 .93% ，增速显著提升。版号常态化发放和新品上线推动行业收入加速增长。

游戏板块季度营业总收入及同比增速（ 2021Q1-2025Q1）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2025Q1 游戏板块归母净利润 34 .82 亿元，同比增长 47 .08% ，逆转 2024 年下跌趋势。毛利率 67 .03% ，净利率 13 .03% ，盈利能力持续改善。

游戏板块季度归母净利润及同比增速（ 2021Q1-2025Q1）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2024 年游戏板块毛利率和净利率逐步回升， 2025Q1 毛利率略微下降至 67 .03% ，净利率略微增长至 13 .03% 。 AI 技术在游戏产业的应用正快速
落地，成为降本增效的重要手段。

游戏板块毛利率与净利率变化

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



03
影视院线与数字媒体



● 2024 年影视院线板块营收 357 .33 亿元，同比下降 12 .19% 。在 2023 年短暂修复后， 2024 年需求再度走弱，电影市场整体冷淡。

影视院线板块营业收入及同比增速（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2024 年影视院线板块归母净利润 -25 .13 亿元，同比大幅下降 323 .96% ，由盈转亏。行业盈利端压力远大于收入端。

影视院线板块归母净利润及同比增速（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2025Q1 影视院线板块营收 141 .15 亿元，同比增长 41 .35% 。春节档《哪吒之魔童闹海》票房创新高，带动板块收入大幅回升。

影视院线板块季度营业总收入及同比增速（ 2021Q1-2025Q1）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2025Q1 影视院线板块归母净利润 23 .68 亿元，同比增长 75 .92% 。净利率 16 .96% ，毛利率 33 .19% ，盈利能力显著修复。

影视院线板块季度归母净利润及同比增速（ 2021Q1-2025Q1）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2024 年数字媒体板块营收 264 .77 亿元，同比下降 6 .17% ，延续下滑趋势。板块整体表现疲软，缺乏增长驱动力。

数字媒体板块营业收入及同比增速（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2024 年数字媒体板块归母净利润 17 .03 亿元，同比下降 64 .12% ，降幅显著大于收入端。毛利率和净利率长期呈下降趋势。

数字媒体板块归母净利润及同比增速（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



04
广告营销、广播电视与

出版



● 2024 年广告营销板块营收 1637 .73 亿元（ +2.53% ），归母净利润 36 .09 亿元（ +72.63% ）。随着市场需求回暖，广告投放自 2023 年起复苏，
板块业绩持续修复。

广告营销板块营业收入及归母净利润（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2024 年广播电视板块营收 444 .81 亿元（ -3 .64% ），归母净利润 -13 .98 亿元（ -60 .18% ），延续下跌走势。传统电视媒体面临用户流失和广告
收入下滑双重压力。

广播电视板块营业收入及归母净利润（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2024 年出版板块营收 1433 .33 亿元（ -2 .32% ），归母净利润 128 .16 亿元（ -34 .37% ）。因所得税政策变化导致利润端出现波动，板块业绩承
压。

出版板块营业收入及归母净利润（ 2020-2024）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 2025Q1 出版板块归母净利润 34 .48 亿元，同比增长 33 .59% 。在 2024 年低基数基础上实现显著修复，数字化转型和 AI 技术应用推动成本优化及
效率提升。

出版板块季度归母净利润及同比增速（ 2021Q1-2025Q1）

www.sgpjbg.com数据来源：三个皮匠报告



● 获取完整报告及数据请前往〖三个皮匠报告〗官网
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